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Problema 2.10

2.10. Convertiu els segiients nimeros enters decimals als segiients formats de represen-
taci0 binaria per a 8 bits. Escriviu el resultat en hexadecimal:

Cal Cal Signe 1 Magmitud Fxcés a 2'-1




2.19.

Problema 2.19

Donades les segiients declaracions:

.data
ul: .byte 'Sf
uz: byte '37
d3: .byte 0, 0

Cada dada uJ 1 u2 conté un caracter ASCII que representa un digit decimal.
Escriu un programa en assemblador que sumi els naturals representats per uJ 1 1.2
deixant el resultat en &3 (que té un digit de més per poder representar qualsevol
suma sense desbordar-se). Feu servir 1’algorisme tipic de la suma, digit a digit.



2.20.

Problema 2.20

Escriu en hexadecimal el contingut de la memoria ocupat per les segiients declara-

cions, suposant que comencen a emmagatzemar-se a partir de 1’adreca
0x10010000:

.data
.half 54
byte 'C"

.half 0O=xARRR
.word Ox4F3C
.byte -18

.dword OxFFFFEEEE

Hh @ o0 T oW

Fes servir el segiient format, canviant els zeros pels valors corresponents en hexa-
decimal (recordeu que per defecte esta activa 1’alineaci6 automatica de les varia-
bles a memoria):

ADRECES CONTINGUTS (hexadecimal, byte per byte)

0x10010000 o0 00 0O OO0 0O OO OO OO OO OO OO OO0 OO0 0O 00 00
010010010 o0 o0 00 OO OO OO OO0 OO OO 0O 00 00 00 00 o0 oo



2.23.

Problema 2.23

Convertiu les segiients instruccions de llenguatge assemblador a llenguatge

maquina, seguint el format de les instruccions MIPS:

Ll. Assemblador MIPS

Ll. Maquna MIPS
(Bit a bit)

L1. Maquina MIPS
(Hexa)

addu 5t4, 5t3, 5St5

addiu 5t7, 5Sté, 25

1w St3, 0(5t2)

sw St0, 0(5tl)




Problema 2.30

2.30. Donades les segiients declaracions:

char a;
int b;
long long int o3
maini ]
d
char *p; <% punter guardat en St0 %~
| int *g; ~% punter guardat en Stl =7
long long int #*h: <% punter guardat en StZ2 =7
¥

Suposant que els punters p, ¢ 1 i ocupen els registres $t0, $tl 1 S$t2, tradueix a
assemblador MIPS les segiients senténcies en C, pertanyents a la funcié main:

a) q =g + 1:

b) a = *p;

c) h = &

d) b o= *(q + b);
e) #*h = %x(h + h);:
f) pl*g + 10] = a:

g) h = &h*p]:



Problema 2.32

2.32. Donades les segiients declaracions:

char ind=z[100]:; <% snters de 1 hyte #*7
short meitat[100]: <% gnters de 2 hytes =7
int wal[lO00], wvec[1l00]: <% gnters de 4 hytes *-
maini)
d

char c; // $t2

int i, J; // $t0, $t1
¥

Tradueix les segiients senténcies en C suposant que les variables i, j, 1 ¢ ocupen els
registres 5t0, 5tl, 1 $t2;

a) i = wal[5] + wec[10]:

b) i = vec[l0 + val[5]];

c) ¢ = indz[i + val[]j]]:

d) ¢ = indz[meitat[i]];

e) i = meitat[vec[i] + val[j]]:
f) i = wval[meitat[i]] + vec[i]:
g) i = vec[indz[i]] - vall[j]:

h) i = meitat[indxz[val[j]l]]:
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